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Permulaan

Pada modul ini kita akan mencoba bagaimana membuat sebuah app sederhana
tentang Puteri Indonesia. Nantinya terdapat daftar Puteri Indonesia beserta foto dan
biografinya.

App yang kita coba buat ini akan berbasis WinRT bukan Silverlight, tentunya ada
beberapa perbedaan dengan yang versi Silverlight seperti perpindahan halaman,
Application Bar dll.

Sebelum memulai membuat app, pastikan sudah mengunduh berkas yang
dibutuhkan seperti data json dan foto-foto yang akan dipakai. Semuanya bisa di
unduh di http://winpoin.com/?attachment id=29414.

Pastikan kamu punya installer Visual Studio 2013 Community Update 4, karena di
dalamnya sudah tersedia Windows Phone SDK 8 beserta emulator image dari
Windows Phone 8.1.

Berkas Installer atau ISO Visual Studio Community 2013 dapat kamu temukan di
halaman ini. Untuk ISO sendiri ukurannya sangat besar yaitu 7GB jadi pastikan
koneksi internetmu cukup memadai.

Catatan: Jika pilihan emulator Windows Phone 8.1 tidak ada, kamu bisa mengunduh
iso SDK 8.1 tambahan disini.

Spesifikasi

Namun sebelum melanjutkan topik ini, kamu perlu memastikan komputermu
memenubhi kriteria spesifikasi sebagai berikut yang nantinya digunakan untuk
menjalankan emulator Windows Phone 8.1 :

e RAM 4GB atau lebih (untuk emulator)

e Ruang kosong di hardisk 15GB atau lebih

e BIOS harus mendukung fitur : Hardware-assisted virtualization, Second
Level Address Translation (SLAT), Hardware-based Data Execution
Prevention (DEP).

e Sistem Operasi: Windows 8.1 Pro 64 bit atau lebih tinggi.

Ingat: Kamu perlu mengaktifkan Hyper-v di BIOS sebelum kamu bisa menjalankan
emulator.

Langkah Instalasi
Pada bagian ini akan berfokus pada bagaimana caranya kamu menginstall dan
mempersiapkan lingkungan pengembangan dalam komputermu. Dengan asumesi
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http://winpoin.com/?attachment_id=29414
https://www.visualstudio.com/en-us/downloads/download-visual-studio-vs#DownloadFamilies_2
https://dev.windows.com/en-us/develop/download-phone-sdk

kamu telah memiliki ISO Visual Studio 2013 Community Edition, berikut langkah-
langkah instalasinya:

1. Mount berkas ISO Visual Studio 2013 Community Edition, kemudian jalankan
berkas vs_community.exe yang ada di dalam DVD Drive. Centang checkbox “I
agree to the License Terms and Privacy Policy”, kemudian klik tombol Next.

pq Visual Studio

Community 2013

Jpdate 4

Setup requires up to 9 GB across all drives.

C\Program Files licrosoft Visual Studio 12.0

< | | agree to the

2. Selanjutnya kamu akan dihadapkan pilihan fitur yang akan diinstall, disini saya
mencentang semua fitur yang ada termasuk di dalamnya Windows Phone 8.0
SDK. Kemudian klik tombol install.
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b Visual Studio

Community 2013

ed

Optional features to install:

Visual Studio
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3. Sampai disini akan membutuhkan waktu yang sangat lama, terhitung waktu yang
saya butuhkan untuk instalasi ini sekitar 1-2 jam.

b Visual Studio

Community 2013

Up e 4

Applying

Windows Phone Tools Finalizer
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4. Selanjutnya akan muncul window setup completed. Klik tombol Launch untuk
membuka Visual Studio 2013 Community Edition.

pg Visual Studio

Community 2013

Setup Completed.

However, not all features installed correctly.
-r =
or examine the

ﬂ Entity Framework 6.1.1 Tools for Visual Studio 2013
The digital signature of the object did not verify.
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5. Selamat ! sekarang kamu sudah satu langkah lebih dekat untuk mempunyai app
windows phone 8.1 buatanmu sendiri.

Dd Start Page - Microsoft Visual Studio Y7 (3 QuickLaunch (Ctr+Q) P o | x
FILE EDIT VIEW DEBUG TEAM TOOLS TEST ANALYZE WINDOW  HELP |Putu Yoga Permana -
- B -2 o - ~ | p Attach... - - A
g - Solution Explorer - v | X
g - P
Community 2013 Discover Visual Studio Community 2013

Get the most from Visual Studio with these resources:

Start New to Visual Studio? Check out coding tutorials and sample projects
Get training on new frameworks, languages, and technologies
Create a private code repo and backlog for your project

See how easy it is to get started with cloud services

Discover ways to extend and customize the IDE

Open Project...

Open from Source Control..

Recent Relocate the What's New information

WinPain ‘What's new on Microsoft Platforms

test

PortableWordPressApi 22 Microsoft Azure

WinPain v ASP.NET and Web

WinPain &8 Windows Phone
WinPain.Droid

PortableWordPressApi

DisqusRest Announcements
WPAPIPortable Updating the news channel...
MusicQuest

Keep page open after project
loads
@ Show nane nn startin ~ | Solution Explorer  Team Explorer

Membuat Project

Jika semua sudah ada, sekarang langsung dimulai saja. Pertama-tama buat new
project di Visual Studio. Caranya dari menu File > New - New Project atau dengan
shortcut Ctrl + Shift + N.

b Recent NET Framework 4.5 - Sortby: Default - Search Installed Templates (Ctrl+E) P~
4 |nstalled (43 - . -
= g-l Blank App (Windows Phone) Visual C# Type: Visual G+
4 Templates A project for a single-page Windows
(5 =
4 Visual C# r,] Hub App (Windows Phone) Visual C2 Phone app that uses the Windows
4 Store Apps Runtime and has no predefined
.PP s controls or layout.
Universal Apps I Pivot App (Windows Phone) Visual C2
Windows Apps e . [[] Add Application Insights to Project
Windows Phone Apps @.J WebView App (Windows Phone) Visual C# Microsoft recommends adding
Windows Desktop Application Insights telemetry to help
P Web oS . . . you understand and optimize
. &i! Class Library (Windows Phone) Visual C# application performance.
Android
(54 Your login has expired.
Cloud a:i! Windows Runtime Component (Windows Phone) Visual C# o i:)?o renewitp
dova-wpd-master = 9 :
cor = H putuyoga@outlook.com
b g . E‘J Unit Test App (Windows Phone) Visual C#
Mobile Apps Use different account
. cx
REpDrng D Blank App (Windows Phone Silverlight) Visual C#
Silverlight
Ter A (5
EJ Databound App (Windaws Phone Silverlight) Visual G2
b Online
Click here to go enline and find templates.
-
Name: [Puterilndonesia| |
Location: chusers\pututdocumentsivisual studio 20134Projects - Browse...
Sclution name: Puterilndonesia Create directory for solution
[[] Add to source control
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Pilih dari Templates - Store Apps - Windows Phone Apps - Blank App (Windows
Phone), beri nama Puterilndonesia kemudian klik tombol OK.

Menambah Referensi & Assets

Jika sudah mengunduh berkas yang akan diperlukan, sekarang kita perlu
menambahkannya di project ini.

Pada project ini, pustaka yang akan digunakan yaitu JSON.Net untuk Deserialize
string biasa menjadi objek yang bisa kita gunakan.

Untuk cara menambahkan referensi pustaka ke project ini, klik kanan Reference -
Add Reference.

EJTTH SOTUTION EXpT

skl Solution 'Puteri
4 v[c# Puterilndor
b & M Properti

Add Reference...

NET

] Manage MuGet Packages... Wind
Scope to This aE

o _ ) Foto

EY  New Solution Explorer View Data

Selanjutnya pilih tombol Browse.

I Assemblies Search Browse (Ctrl+E) P~

P Solution Name Path Name:

b Windows Phone 8.1 [] Telerik Windows.Backgr... D:\YOGA\Projects\IDWP\IdWindowsPhoneC Telerik.Windows.BackgroundAge
com.wserv.windows.ads....  D:\Skripsi\Projects\WinPoin\packages\com. ntTools.dll

4 Browse Newtonsoft.Json.dll Ci\Users\Putu\Documents\Workshops\Bin\F Created by:

GoogleAds.dll C:\Users\Putu\Music\GoogleMobileAdsSdkh  Telerik AD

InMobiWPAdSDE.dIl D:\YOGA\Projects\IDWP\IdWindowsPhoneC  File Version:

MewtonsoftJson.dll D:\YOGAProjects\IDWP\IdWindowsPhoneC  2014.3.1021.3040
RestSharp.WindowsPho...  D\YOGA\Projects\I[DWP\IdWindowsPhoneC

Tentukan lokasi pustaka dll, kemudian pilih tombol Add.
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@ * T 1 « Workshops » Lib » JSON.NET v & Search JSOM.NET el
Organise New folder =~ @M @
L MName B Date modified Type
1M This PC - . o
. . % MewtonsoftJson.dll 1/11/20157:53 PM Application extens...
B 1020 Raion Studii
m Desktop

©'| Documents
4 Downloads
o Music
=| Pictures
Bl Videos
E, Local Disk (C3)
a Data (D)
a Local Disk (G:)

“j Netwark v € >

File name: v | Component Files (*.dIl:*tlb;*.0l v

Add Cancel

Jika sudah Klik OK, lihat kembali daftar References jika berhasil menambahkan
pustaka akan muncul nama “Newtonsoft.Json”.

o T T

=B MET for Windows Store apps
-0 MNewtonsoft.)son
-0 Windows Phone 8.1

Selain itu juga ada foto para puteri Indonesia dan berkas json data list sang Puteri
yang harus ditambahkan ke folder Assets.

Caranya sederhana, cukup drag berkas-berkas tersebut ke folder Assets via Solution
Explorer yang ada di Visual Studio. Terakhir jangan lupa pada berkas DataPuteri.json
set Build Action-nya ke Content dengan cara klik kanan berkas tersebut dan pilih
Properties.

Membuat Model

Sekarang kita harus membuat class model Puteri untuk menampung data Puteri.
Klik kanan Project di Solution Explorer pilih menu Add kemudian Add New Folder.
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Selanjutnya klik kanan di folder Model, pilih menu Add lalu Class. Beri nama Puteri
kemudian klik tombol Add.

4 |nstalled

4 Visual C#

Code

Data
General

P Web
KAML

P Online

MName:

Default - i

Blank Page

Basic Page

Content Dialog

Share Target

Resource Dictionary

Templated Control

Voice Command Definition

User Control

Class

Interface

Application Manifest File

Visual C#

Visual C#

Visual C#

Visual C#

Visual C#

Visual C#

Visual C#

Visual C#

Visual C#

Visual C#

Visual C#

Click here to go online and find templates.

[Puter]

s

Search Installed Templates (Ctrl+E) P~

An empty class definition

Add || Cancel

Buka berkas Puteri.cs, lalu ganti class Puteri dengan kode berikut mulai dari baris

nomor 9:
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Model/Puteri.cs

9 public class Puteri

10 | {

11 public int Id { get; set; }

12 public string Nama { get; set; }

13 public int Tahun { get; set; }

14 public string Asal { get; set; }

15 public string Biografi { get; set; }
16 | }

Rancang Halaman

Dalam MainPage.xaml, buat 2 definisi baris dalam elemen Grid, seperti kode
berikut yang ada di bawah:

MainPage.xaml

11 <Grid>

12 <Grid.RowDefinitions>

13 <RowDefinition Height="Auto" />
14 <RowDefinition Height="*" />

15 </Grid.RowDefinitions>

16 </Grid>

Sekarang kita mempunyai dua definisi baris yang pertama dengan tinggi Auto untuk

judul, dan kedua * akan memenubhi sisa ruang untuk daftar puteri Indonesia
nantinya.

Sekarang tambahkan elemen TextBlock beserta propertinya setelah tag penutup

Grid.RowDefinitions:

MainPage.xaml

11 | <Grid>

12 <Grid.RowDefinitions>

13 <RowDefinition Height="Auto" />

14 <RowDefinition Height="*" />

15 </Grid.RowDefinitions>

16 <TextBlock Text="Puteri Indonesia" Grid.Row="@" Style="{StaticResource
GroupHeaderTextBlockStyle}" Margin="24" />

17 | </Grid>

Pada kode diatas kita mengatur properti marginnya sebesar 24 (horizontal dan

vertikal) dan style menggunakan resource statis GroupHeaderTextBlockStyle

Nantinya di window XAML Designer akan nampak seperti tampilan berikut:
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MainPagexaml & + 2 JylEiN< Appxaml.cs

- 12:38

Selanjutnya kita perlu menambahkan ListView beserta template itemnya dibawah

elemen TextBlock judul, dengan kode berikut:

MainPage.xaml

17 <ListView x:Name="ListPuteri" Grid.Row="1">

18 <ListView.ItemTemplate>

19 <DataTemplate>

20 <TextBlock Text="{Binding Nama}" Margin="24,6" Style="{StaticResource
ListviewItemTextBlockStyle}" />

21 </DataTemplate>

22 </ListView.ItemTemplate>

23 | </ListView>

Maksud dari kode diatas kita menambahkan elemen ListView ke dalam Grid yang

diletakkan di baris ke 2 (indeks 1).

Kemudian buka berkas MainPage.xaml.cs, kita coba menampilkan data ke dalam
ListView yang telah kita buat sebelumnya. Tambahkan kode berikut ke dalam
konstruktor kelas MainPage.

MainPage.xaml.cs

32 | List<Puteri> listItem = new List<Puteri>();
33 | listItem.Add(new Puteri()

34 | {

35 Nama = "Nadine"

36 | 1);

37 | listItem.Add(new Puteri()
38 | {

39 Nama = "Agni"

40 | 1);

41 ListPuteri.ItemsSource = listItem;

Kemudian coba jalankan project di emulator atau device, nantinya akan terlihat
tampilan seperti dibawah ini :
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A 7= w4 13:25

Puteri Indonesia

Nadine
Agni

(=4
(=}
(=]
(=4
(=}
()]

Jika tampilan sudah sama dengan yang diatas, berarti kamu berhasil menampilkan
data yang ada di objek 1istItem ke dalam elemen ListView.

Mengambil Data dari Berkas

Oke, selanjutnya kita akan membuat berkas kelas baru bernama MainViewModel
yang berisi List data Puteri Indonesia beserta method untuk memuat data dari
berkas JSON.

Pertama-tama buat folder ViewModels di dalam project. Kemudian tambahkan
MainViewModel.cs ke dalamnya. Selanjutnya masukan kode berikut kedalam berkas
.cs tersebut :

ViewModels/MainViewModel.cs

13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29

public class MainViewModel : INotifyPropertyChanged

{

private List<Puteri> _listPuteri;
public List<Puteri> ListPuteri

{
get { return _listPuteri; }
set
if(_listPuteri != value)
_listPuteri = value;
NotifyPropertyChanged("ListPuteri");
}
}
}

public async void GetData()
{
Uri dataUri = new Uri("ms-appx:///Assets/DataPuteri.json");
StorageFile file = await StorageFile.GetFileFromApplicationUriAsync(dataUri);
string jsonText = await FileIO.ReadTextAsync(file);
ListPuteri = JsonConvert.DeserializeObject<List<Puteri>>(jsonText);
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38 public event PropertyChangedEventHandler PropertyChanged;
39 public void NotifyPropertyChanged(string propertyName)
40 {

41 if(PropertyChanged != null)

43 PropertyChanged(this, new PropertyChangedEventArgs(propertyName));

Pada kelas MainViewModel di atas, mengimplementasikan interface
INotifyPropertyChanged yaitu event PropertyChanged. Kemudian method
NotifyPropertyChanged yang digunakan untuk memberitahu properti tertentu
berubah.

Ada juga method GetData yang digunakan untuk mengambil string json dari berkas
DataPuteri.json yang selanjutnya di deserialize dari string menjadi objek.

Kita perlu objek dari MainViewModel ini dapat diakses dimana saja, oleh karena itu
kita menambahkan properti statis berikut ke App.xaml.cs :

App.xaml.cs

31 | public static MainViewModel ViewModel { get; private set; }

Dan jangan lupa, instanisasi properti ViewModel di kontruktor kelas App seperti
berikut:

App.xaml.cs

39 | public App()
{

40

41 this.InitializeComponent();

42 this.Suspending += this.OnSuspending;
43

44 ViewModel = new MainViewModel();

45 | }

Sekarang ViewModel bisa diakses dimana saja, kembali ke konstruktor
MainPage.xaml.cs hapus kode List yang telah kita buat sebelumnya, dan
tambahkan 2 baris kode seperti yang terlihat dibawah:

App.xaml.cs

27 | public MainPage()

28 | {

29 this.InitializeComponent();

30

31 this.NavigationCacheMode = NavigationCacheMode.Required;
32 this.DataContext = App.ViewModel;

33 App.ViewModel.GetData();

34 |}
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Pada kode di atas, kita mengatur data konteks dari MainPage untuk mengacu ke
objek ViewModel tersebut.

Lalu method GetData dipanggil untuk mengambil data json dari berkas dan mengisi
properti ListPuteri dari ViewModel.

Pada MainPage.xaml, selanjutnya kita perlu menambah binding kedalam properti
ItemsSource pada elemen ListView seperti berikut :

MainPage.xaml

17 | <ListView x:Name="ListPuteri" Grid.Row="1" ItemsSource="{Binding ListPuteri}">

Coba jalankan project dan hasilnya yang tampak akan seperti ini :

A= i 14:08

Puteri Indonesia

Anindya Kusuma Putri

¥Z0 910

Elvira Devinamira

Whulandary Herman

WENEREEE

Nadine Alexandra Dewi Ar
Qory Sandioriva

Zivanna Letisha Siregar
Putri Raemawasti

Agni Pratistha

Nadine Chandrawinata

910 090

Karena pada WinRT tidak mendukung StringFormat di Binding, kita mempunyai
opsi untuk menambahkan Converters atau menambahkan properti baru di kelas
Puteri. Disini saya memilih opsi kedua, yaitu menambahkan properti Foto untuk
kelas Puteri, berikut kodenya:
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Model/Puteri.cs

16 | public string Foto

17 | {
18 get { return "/Assets/Foto/" + Id + ".jpg"; }
19 |}

Pada tampilan diatas masih berupa teks tanpa gambar, sekarang untuk
menambahkan gambar serta mengecilkan teks, kita perlu memodifikasi item
template dari ListView:

MainPage.xaml

18 | <ListView.ItemTemplate>

19 <DataTemplate>

20 <Grid Margin="24,6">

21 <Grid.ColumnDefinitions>

22 <ColumnDefinition Width="60" />

23 <ColumnDefinition Width="*" />

24 </Grid.ColumnDefinitions>

25 <Image Source="{Binding Foto}" Grid.Column="0" Height="60"
26 Stretch="UniformToFill"/>

27 <TextBlock Text="{Binding Nama}" Grid.Column="1" FontSize="24"
28 | Margin="12,0,0,0" TextWrapping="WrapWholeWords" />

29 </Grid>

30 </DataTemplate>

31 </ListView.ItemTemplate>
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Puteri Indonesia

18

i 18:27

B Anindya Kusuma Putri

Elvira Devinamira

Whulandary Herman

Maria Selena

Nadine Alexandra Dewi

Ames

m Qory Sandioriva

2
L 4‘

Zivanna Letisha Siregar

Berpindah Halaman

Sekarang kita akan membuat pengguna ketika memilih/tap item yang ada di list,
akan berpindah ke halaman baru yang menampilkan informasi yang lebih lengkap.

Sekarang kita membuat halaman baru bernama DetailPage.xaml, caranya klik kanan

project kemudian pilih menu Add New ltem.
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Analyze S ApR
og(items.Nama); P Add Application Insights Telemetry... . H ;
N Mair
Scopeto This M n
Mew Selution Explorer View =] Pack
‘O Mew Item... Ctrl+Shift+A Add
*3  Existing ltem... Shift+ Alt+A Add Windows 8.1...
5 MNew Folder Store
Reference... | Manage NuGet Packages... plorel
Connected Service... £} Setas StartUp Project
___________________ % Class.. Shift+ Alt+C Debug
Push Motification... Source Contral y4
3 Cut Ctrl+X File
File = L o
before the call i leted MainP I o Folder
=z before the call is completed. inPagexaml.cs 3¢ Femove Del
REm
Selanjutnya pilih Blank Page, beri nama DetailPage, dan Klik Tombol Add.
4 Installed Sort by: Default - i Search Installed Templates (Ctrl+E) P~
+ EelalE D Blank Page Visual G2 Type: Visual ¥
— A blank page.
Data . "
General @ Basic Page Visual C#
’ f::“_ Content Dialog Visual C#
b Online Ela Share Target Visual C#
m Resource Dictionary Visual C#
<my
| éj Templated Control Visual C#
h. Voice Command Definition Visual C#
éj User Control Visual C#
‘I:cv Class Visual C#
o0 Interface Visual C#
.E‘ Application Manifest File Visual C# bt
Click here to go online and find templates.
Name: [DetailPage.xaml]

Halaman baru DetailPage.xaml akan ditambahkan ke root folder project. Buka

DetailPage.xaml, dan tambahkan kode berikut :

DetailPage.xaml

10 | <Grid>

11 <Grid.RowDefinitions>

12 <RowDefinition Height="150" />

13 <RowDefinition Height="Auto" />

14 <RowDefinition Height="*" />

15 </Grid.RowDefinitions>

16 <Image Grid.Row="@" Source="{Binding Foto}" Stretch="UniformToFill" />
17 <StackPanel Grid.Row="1" Margin="24,12">

18 <TextBlock Text="{Binding Nama}" FontSize="32"/>
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19 <TextBlock Text="{Binding Asal}" FontSize="18" Foreground="Gray"/>
20 <TextBlock Text="{Binding Tahun}" FontSize="18" Foreground="Gray" />
21 </StackPanel>

22 <ScrollvViewer Grid.Row="2" Margin="24,12">

23 <TextBlock Text="{Binding Biografi}" FontSize="20"

24 | TextWrapping="WrapWholeWords"/>

25 </Scrollviewer>

26 | </Grid>

Pada kode diatas, kita menambahkan gambar cover di baris pertama, StackPanel
yang berisi informasi umum di baris kedua, dan kemudian ScrollViewer yang
berisi teks biografi di baris ketiga.

Kemudian kita perlu menambahkan properti berikut sebagai referensi objek Puteri
yang dipilih dari halaman sebelumnya, ke dalam kelas DetailPage seperti berikut :

DetailPage.xaml.cs

26 Puteri _selected;

Selanjutnya kita perlu menangani informasi yang akan diterima dari
MainPage.xaml.cs, dengan menambahkan kode berikut di OnNavigatedTo

DetailPage.xaml.cs

38 protected override void OnNavigatedTo(NavigationEventArgs e)

39 | {

40 int id = Convert.ToInt32(e.Parameter);

41 _selected = App.ViewModel.ListPuteri.FirstOrDefault(p => p.Id == id);
42 this.DataContext = _selected;

43 }

Tidak seperti pada versi 8, pada Windows Phone 8.1 WinRT ini, kita perlu menangani
tombol back secara manual, tambahkan kode berikut di dalam konstruktor kelas
DetailPage:

DetailPage.xaml.cs

32 | HardwareButtons.BackPressed += HardwareButtons_BackPressed;

Selanjutnya menambahkan delegate method event handler yang berkaitan, untuk
bisa back ke halaman sebelumnya :

DetailPage.xaml.cs

35 | void HardwareButtons_BackPressed(object sender, BackPressedEventArgs e)
36 | {

37 Frame frame = Window.Current.Content as Frame;

38 if (frame == null)

39 {

40 return;

41 }

Belajar membuat App Windows Phone 8.1



21

43 if (frame.CanGoBack)
44 {

45 frame.GoBack();
46 e.Handled = true;

Kembali ke MainPage.xaml, kita memerlukan subscribe event SelectionChanged,

sehingga ketika kita melakukan tap item di ListView akan memicu event
SelectionChanged.

Cara subscribe event tersebut, cukup ketikkan SelectionChanged hingga muncul

opsi New Event Handler, pilih opsi tersebut.

" Style="{S5taticResource GroupHeaderTextBlockStyle}" Margin="24" />
1s5ource="{Binding ListPuteri}" SelectionChanged="">

od called 'ListPuteri_SelectionChanged'. Use 'Go To Definition' to & NGNS SE ] E e

od.

s
s

Grid.Column="@" Height="68" Stretch="UniformToFill"/>
- Grid.Column="1" FontSize="24" Margin="12,08,8,8" TextWrapping="WraplWholel

Nanti di berkas MainPage.xaml.cs akan muncul delegate method event handler
ListPuteri_SelectionChanged yang akan dieksekusi ketika event

SelectionChanged terjadi. Tambahkan kode berikut di dalam method tersebut :

]
4

™ W T T RF e—

DetailPage.xaml.cs

53 | private void ListPuteri_SelectionChanged(object sender, SelectionChangedEventArgs e)
54 | {

55 var listview = (ListView)sender;

56 var selected = (Puteri)listview.SelectedItem;

57 if (selected == null) return;

58

59 Frame.Navigate(typeof(DetailPage),selected.Id);

60 | }

Pada kode diatas, akan didapatkan referensi objek item Puteri terpilih, yang
kemudian berpindah halaman ke DetailPage dengan parameter Id dari Puteri
tersebut.

Sekarang jalankan project, dan lihat hasilnya. Coba pilih salah satu putri yang ada di

list yang otomatis akan membawa ke halaman baru seperti tampilan dibawah:
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Whulandary Herman

Whulan lahir dan dibesarkan di
Sumatera Barat. la adalah anak kedua
dari pasangan Rahmat Saleh (alm.)
dan Yetti Marsanti. Ayahnya berasal
dari Padang Panjang, sedangkan
ibunya berdarah Pariaman. Sejak kecil,
ia sudah menyukai dunia mode.
Whulan menyelesaikan pendidikan
hingga SMA di Padang. Tahun 2007,
ia memutuskan untuk hijrah ke
Jakarta dan memulai karier dalam
bidang modelling.

Menu AppBar

Cara menambahkan AppBar pada Windows Phone 8.1 WinRT sedikit berbeda
dibandingkan versi Silverlight.

Menariknya kita tidak perlu menambahkan ikon secara manual, karena ikon yang
umum dipakai sudah tersedia, tinggal pakai saja.

Berikut kode untuk menambahkan AppBar di XAML.

DetailPage.xaml

26 <Page.BottomAppBar>

27 <CommandBar IsSticky="True" x:Name="appBar">

28 <CommandBar.PrimaryCommands>

29 <AppBarButton Icon="Find" IsCompact="False" Label="Cari"
30 | Click="Cari_Click"/>

31 </CommandBar.PrimaryCommands>

32 <CommandBar.SecondaryCommands>

33 <AppBarButton Label="Bagikan" Icon="ReShare" Click="Share_Click"/>
34 </CommandBar.SecondaryCommands >

35 </CommandBar>

36 | </Page.BottomAppBar>
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Dan kemudian saya tambahkan method event handler untuk menangani dua tombol
appbar diatas :

DetailPage.xaml.cs

private async void Cari_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{

Uri link = new Uri("http://www.bing.com/search?q=" + _selected.Nama,
UriKind.Absolute);

await Launcher.LaunchUriAsync(link);

¥
private void Share_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
Windows.ApplicationModel.DataTransfer.DataTransferManager.ShowShareUI();
¥

Jangan lupa, untuk subscribe event ketika DataRequested diminta pada method
OnNavigatedTo, dengan kode berikut :

DetailPage.xaml.cs

65
66

DataTransferManager dtManager = DataTransferManager.GetForCurrentView();
dtManager.DataRequested += dtManager_DataRequested;

Selanjutnya menambahkan data yang akan di share di dalam delegate method event
handler DataRequested :

DetailPage.xaml.cs

80
81
82
83
84
85
86

private void dtManager_DataRequested(DataTransferManager sender,
DataRequestedEventArgs args)

{
args.Request.Data.Properties.Title = _selected.Nama;
args.Request.Data.Properties.Description = _selected.Asal;
args.Request.Data.SetWebLink(new Uri("http://putuyoga.com"));
}

Coba jalankan app, dan lihat hasilnya. Tap salah satu puteri, kemudian lihat AppBar
yang ada di bawah, tap tombol menu yang ada disitu.

Dibawah merupakan tampilan AppBar yang berhasil diimplementasikan.
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Anindya Kusuma Putri

Anindya lahir di Semarang pada
tanggal 3 Februari 1992. Sebelum
menjadi Puteri Indonesia, Anindya
pernah menjuarai kontes Gadis
Sampul 2008. Anin adalah alumnus
SMA Negeri 1 Semarang, kemudian
melanjutkan kuliah di Jurusan
Perencanaan Wilayah dan Kota

®

Bagikan

Publish ke Store

Sebelum bisa publish ke store, pastikan kamu sudah punya akun store, jika belum
punya akun dan kebetulan masih mahasiswa, bisa mengikuti artikel disini untuk
mendaftarkan akun dreamspark dengan benefit akun developer gratis.

Pertama-tama kita harus buat packages yang dibutuhkan untuk di upload. Buka
menu Project - Store - Create Package.
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PROJECT =~ BUILD DEBUG  TEAM
% Add Class...
‘O Add New ltem...
'3 Add Existing ltem...
*?  Add Application Insights Telemetry...
Exclude From Project
B Show All Files
Add Push Motification...
Add Connected Service...
Add Reference...
L} Set as StartUp Project
Store
i Manage NuGet Packages...
@ Refresh Project Toolbox ltermns
&  Puterilndonesia Properties...

TOOLS  TEST  AMALYZE  WINDOW  HELP
Shift+Alt+C U - A_owmfE == N
B MainPage.xaml MainPage.xaml.cs
Shift+Alt+A

wModels. MainViewModel

dari deserialize

aPuteri.json™);

FromépplicationUriAsync(datalri);
(file);
ist{Puteriz>(jsonText);

1
}

PropertyChanged(this, new PropertyChang

Open Developer Account...
Reserve App Name...

Acquire Developer License...
Edit App Manifest

Associate App with the Store...
Create App Packages...
Upload App Packages...

= @ MNotifyPrg

Kemudian akan muncul window Create Your Package, pada pertanyaan ingin
mengunggah package ke store, pilih opsi Yes dan klik tombol Next.

m Create Your Packages

Do you want to build packages to upload to the Windows Phone Store?

®) Yes
O No

Visual Studio will download the required information for the packages to be uploaded to the Windows Phone Store. The packages can also
be used on an unlacked device er Phone emulator. For more information, see the device unlock and the sideloading requirements. You
must sign into the Windows Phone Store with a Microsoft account. You can create an account if you don't have one.

Previous | | Next

| | Cancel
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Kemudian login ke akun Microsoft yang berasosiasi dengan akun Windows

developermu.

m Sign in to the Windows Phone Store

Signin

Microsoft account What's this?

| iputuyega@outlook.com

Password

Can't access your account?

Don't have a Microsoft account? Sign up now

Privacy & Cookies | Terms of Use
©2015 Microsoft

Previous ‘ ‘ Next | | Cancel

Kemudian kita harus memilih App Name yang akan kita gunakan. Jika belum ada
nama yang di reservasi, kamu harus mereservasi sebuah nama terlebih dahulu. Jika

sudah klik Next

m Select an app name

Existing app names:

["1 Include app names that already have packages | Refresh

App Name Package dentity in the Windows Phone Store

Puteri Indonesia None

Reserve a new app name:

‘ | Reserve

Previous | | Mext | | Cancel
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Selanjutnya atur konfigurasi dari package, seperti lokasi output package, nomor versi
dan lain-lain.

m Select and Configure Packages

Cutput location:

|C:\Users\Putu‘\ducumeni:\visual studio 2013\Projects\PuterilndonesiatPuterilndonesia\AppPackages),

Version:

L ]l

Automatically incremeant

Generate app bundle:

[1f needed - |

What does an app bundle mean?

Select the packages to create and the solution configuration mappings:

Architecture | Solution Configuration 0 The aption to create x86 package is disabled because it's not a
valid package that can be published to the Windows Phane
MNeutral Release (Any CPU) Store.

*86 Release (x86)

] ARM Release (ARM)

Include public symbaol files, if any, to enable crash analysis for the app

Tunggu sampai proses build dan pembuatan package selesai, nantinya akan muncul
window seperti dibawah ini.
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‘OQutput location:

m Package Creation Completed

ChUsers\Putu\documents\visual studio 2013\Projects\Puterilndonesia\Puterilndonesia\AppPackages

Package that will be validated:

To test whether your app complies with the Windows Phone Store requirements, click "Launch Windows App Certification Kit."

Ci\Users\Putu\documents\visual studio 2013\Projects\Puterilndonesia\Puterilndenesia\AppPackages\Puterilndonesia 1.1.0.1 AnyCPU Test

Puterilndonesia 1.1.0.1 AnyCPU.appx

%! Launch Windows App Certification Kit | | Close |

Selanjutnya login ke akun developermu di http://dev.windows.com dan kemudian
buka windows phone store dashboard http://dev.windowsphone.com/dashboard .

Klik menu Apps yang ada di sisi kiri, untuk membuka daftar apps.

A Submit App

Apps

Reports

Promote your app
Account

Windows dashboard

Ad mediation

&8 Windows Phone | Dev Center {1 Flvwep

Dashboard Get started Design Develop Publish Community iputuyoga@outlock.com | Sign out

Dashboard

Your dashboard is where you can find out how your apps are doing out in the world. We'll also post
messages for you about the status of your account.

Questions? Learn more about the Dashboard.

Messages
Account In-progress submissions
Your account info is up to date. |27 Bitcoins Guide

Mot submitted

Tuesday, January 13, 2015
More

More

Financial summary

Your payment information has moved to the Payout Summary.

Klik tab Not Started, dan pilih nama Apps yang telah kamu reservasi sebelumnya via Visual

Studio.
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2% Windows Phone

Dashboard Get started Design

1 Submit App

Apps
Reports
Promote your app

Account

Develop Publish Community

Apps

We've got all your app info here in one place. If you want to make any changes, submit a new version, or
add in-app products to your app, click the appropriate link and we’'ll get you to the right place. The Not
started section lists apps that you've reserved names for using either Windows Store or Visual Studio.

All

In-progress submissions

L r {l T lxr @p

iputuyoga@outlook.com ‘ Sign out

Not started

Find my apps jo, |

Windows dashboard

Ad mediation

Puteri Indonesia
delete

Package identity Windows Store

33062WINDEVID.Puterilndonesia Not started

Kamu akan dialihkan ke halaman submission, dimana pertama-tama akan diminta mengisi
informasi kategori apps, harga dll seperti yang terlihat pada gambar dibawah ini, jika sudah

klik tombol Save.
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Name*

Names reserved for this app

Puteri Indonesia

You can reserve another name for this app to use in another language or to change its name. Reserve app name

Package identity name
33062WINDEVID.Puterilndonesia
Windows publisher name

CM=0ECATTFD-D137-4297-BB0A-C261D4BAZ0F

App category

The Category and Subcategory determine where the app will be listed in the Store. Learn more.

Category®

| <select one= v |

Subcategory

| M |

Pricing
Base price”

Free or paid? If paid, how much? Learn more about how this affects pricing in different countries/regions and how the Commerce
Expansion Adjustment may affect your proceeds in certain countries/regions.

If you'd like to change the pricing and make this a paid app, you'll need to provide your tax and bank info.

[ Offer free trials of this app. Before you select this option, make sure you've implemented a trial experience
in your app. Learn mare.

Market distribution

For certain markets, you'll need to provide a game rating to distribute your game. If you don't provide the
appropriate info, we can't distribute the game in those markets. Learn more.

@ Distribute to all available markets at the base price tier
Distribute to all markets except China. Learn more.

More options ¥

Save

Kemudian klik “Upload and describe your package(s)” untuk mengunggah package yang
telah dibuat sebelumnya.
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Required

App info

Give your app a name, price it, and enter other relevant info

2 Upload and describe your package(s)

For each package in your app, this is where you'll enter descriptions and upload screenshots that §ill showcase
your app in the Store.

Selanjutnya kamu diminta untuk mengunggah package app yang ingin di publish di store. Klik
add new kemudian pilih package yang akan di unggah.

Pada kasus ini berkas yang diunggah bernama Puterilndonesia_1.1.0.1_AnyCPU.appxupload

Packages

This is an important page, because in addition to uploading your package, you're also creating your customer’s
first impression of your app. The info you provide will be part of the Store's listing of your app. If you're updating
an existing app, this page will also include packages that you've already uploaded. All these packages will be
available in the Store after you've published your submission.

Add new

Proses berikutnya package akan diunggah dan jika telah selesai kita diminta untuk mengisi

deskripsi dari app, kata kunci, ikon app berukuran 300x300, screenshot dari app dengan
resolusi minimum WXGA.
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LN

enshots

CI

32]

|| Automatically create lower resolution screenshots from WXGA

WXGA 720p WVGEA

768 px. Learn more.

Jika semua sudah diisi, tekan tombol save. Tahap kedua sudah selesai, kemudian tekan
tombol submit & review.

Nantinya akan muncul tampilan perubah-perubahan apa saja yang ada yang harus kamu
review. Jika dirasa info yang tertera sudah benar, tekan tombol Submit. Namun jika kamu
merasa ada kesalahan, tekan tombol Go Back and Edit.
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App

Only show changes | made

Field Published info Mew info

Package identity name - 33062WIMDEVID.Puteriindonesia

Category - entertainment Edit
Subcategory - none Edit
Fublish as hidden - Mo Edit
Allow trial downloads - No Edit
Base price - 0.00 IDR Edit
Markets - 191 total Edit
Packages

Package name Version 05 Resclution Language

E Puterilndonesia_1.1.0.1_AnyCPU.appx 1.1.01 8.1 ﬁgﬁ: 720P, English

m Go back and edit

Klik tombol Submit, dan app kamu akan menjalani proses serifikasi yang memakan waktu
sampai dengan 5 hari, sebelum bisa publish di Store.

App submission successful!

Puteri Indonesia

If your submission needs to be tested, it will take us up to 5 business days to make sure it meets your certi
few hours, you can either publish it yourself or it will go live automatically if you chose to automatically pul
once it's been processed or if we have additional questions.

Would you like to...
Submit ancther app
Go to the Lifecycle page

Go to the Dashboard
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Akhir Kata

Oke mungkin sampai disini saja pembahasan kali ini. Berhubung saya manusia biasa
pasti ada kesalahan baik itu kata maupun informasi, jadi sekiranya mohon
dimaklumi.

Selain itu juga masih banyak bagian yang bisa dikembangkan pada modul ini.
Kebetulan belum punya akun developer ? dan kamu mahasiswa ? coba cek artikel
berikut :

1. http://winpoin.com/cara-daftar-akun-dreamspark
2. http://winpoin.com/cara-daftar-akun-developer-windows-via-dreamspark

WinPoin
Kedepannya saya akan mempublikasikan artikel-artikel tentang tutorial dan tips
pengembangan app di Windows atau Windows Phone di situs http://winpoin.com.

Source code lengkap bisa didapatkan di :

https://github.com/putuyoga/PuterilndonesiaWP8.1

Tentang Penulis

| Putu Yoga Permana merupakan salah satu Microsoft
Student Partner Indonesia sekaligus developer windows
phone apps sejak akhir 2012.

Selain mengembangkan apps, juga suka menulis artikel
gajelas dari jaman smp. Dia juga beberapa kali mengisi
workshop pengembangan aplikasi windows phone di

beberapa kampus di jawa timur.

Jika kamu penasaran, apa saja app-nya dia, akses http://bit.ly/1PiEDWI.

Informasi Kontak

Jika ada pertanyaan, saran, maupun kritik bisa menghubungi via

e Email : putuyoga@outlook.com

e Facebook : http://facebook.com/putu.yoga.permana

e Twitter : http://twitter.com/putuyoga
e Website : http://putuyoga.com
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